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« Sesiones: Sabados « Modalidad: Virtual
o Horario: 9:00a14:00 hrs.  « Total: 120 hrs.

D | p | O m a d O e n o Plataforma: Microsoft Teams (sesiones en vivo)

UX / Ul

Dirigido a
Disefiadores, desarrolladores, programadores,
profesionales de mercadotecnia y comunicacion,
asi como emprendedores, duefios de negocios y
estudiantes de carreras afines que cuenten con
nociones basicas de herramientas de disefio y
busquen especializarse en UX / Ul.

Objetivo General

Crear, disefiar y desarrollar productos digitales
centrados en las necesidades del usuario, a
través de metodologias actuales de disefio y
herramientas de experiencia de usuario que
permitan crear soluciones interactivas efectivas,
optimizando la usabilidad y la estética de las
interfaces digitales.

Beneficios del Programa

Aprenderas a identificar las necesidades reales
de los usuarios para transformarlas en interfaces
funcionales y en experiencias digitales atractivas
e intuitivas, impulsando el éxito y la usabilidad
de los proyectos digitales, plataformas web y
estrategias de comercio electronico.

Contenido Tematico

Médulo 1. Maquetacion y lenguaje WEB

Madulo 2. Disefio de productosy
servicios digitales

Maédulo 3. Algoritmos para disefio UX / Ul

Maodulo 4. UX para disefio de
comercio electronico
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